MEMO « BATIMENTS »

En incarnant [ ou I' , le joueur peut
construire un batiment. Il est libre de construire le
batiment/muraille de son choix a condition de posséder les
ressources nécessaires pour le batir (la permet de
réduire ce cotit). Une fois le choix du batiment effectué, les
ressources retournent a la banque et le joueur choisit sur
quel emplacement (1 & 8) du plateau Constantinople il
dépose la tuile bAtiment/muraille. Il n'est plus possible de la
déplacer ensuite. Il existe 4 types de constructions :

actifs — = — murailles.

1) Les batiments actifs s'emploient durant la
phase bitiment: ils donnent aux joueurs la possibilité
d'effectuer des actions supplémentaires. Un batiment actif
ne peut cependant pas étre employé durant cette phase s'il
vient d'étre construit juste avant, ou s'il est recouvert du
jeton récupération.

2) Les batiments s'activent 3 des moments
précis du jeu, sans que les joueurs n'aient A effectuer
d'actions particuliéres — ils sont susceptibles d'intervenir
tout au long de la partie des que des événements faisant

appel a leur utilisation sont déclenchés.

3) Les batiments servent uniquement
a remporter de nombreux points de prestige  la fin de la
partie (fin de I'Age I1I) — bien qu'ils puissent étre batis 2
tout moment.

4) Les murailles servent a protéger les batiments
devant lesquels elles sont construites durant les phases de

siege.

MURA|LLE.| Une MURAILLE protege d'un tir de

1] catapulte le batiment devant lequel
elle est construite. Apres avoir essuyé le tir, la MURAILLE
retourne au Magasin — le batiment qu'elle protégeait est
désormais vulnérable.

Lorsqu'un joueur emploie le MOULIN
durant la phase batiment, il récupére
immédiatement 1 blé de la banque,
qu'il place dans le stock de ressources.

MOULIN

A condition qu'elle soit présente dans

STATUE nd . ,
Sindane a cité des joueurs, les joueurs
T nt décider de détruire |
“ERDEMIE peuvent décider de détru cla
“INCENDIE" pour annuler une Tempéte, une
1 X /4 Epidémie ou un Incendie qui vient
ﬂ J d'étre tiré. Si les joueurs décident de le
faire, la retourne dans le tableau des batiments.

Les joueurs n'appliquent alors pas les effets de la
catastrophe (pour I'Incendie, les joueurs doivent décider
de détruire — ou non — la avant le jet de dé).

Si la est présente dans la
cité au moment ol une carte Jour de
"JOUR DE PAIX"| Paix est révélée, les joueurs recoivent
de meilleures ressources lors de la
résolution de I'événement.

FONTAINE

Si les sont présentes dans la
citt au moment oU une carte
"COMMERCE" | Commerce est révélée, les joueurs
recoivent de meilleures ressources lors

FOIRES

ﬂ ﬂ de la résolution de I'événement.
GRUE Si la est présente dans leur cité
Cofit de au moment de la construction d'un

construction | bitiment ou d'une muraille, les
e / y\ ) joueurs  peuvent s'acquitter de
q q dépenser une ressource parmi le blé, la

pierre ou le bois demandé pour la
construction. Ils choisissent librement sur quelle

ressource s'effectue la réduction.

Lorsqu'un joueur emploie la SciERIE
durant la phase batiment, il récupére

\ immédiatement 1 bois de la banque,
\ qu'il place dans le stock de ressources.

SCIERIE

Lorsqu'un  joueur  emploie la
CARRIERE durant la phase batiment, il

\ récupére immédiatement 1 pierre de
\ la banque, qu'il place dans le stock de
ressources.

CARRIERE

Sile est présent dans la cité au
moment ol une carte Tempéte est
révélée, les joueurs n'appliquent pas les
effets de la catastrophe. Ils bénéficient
au contraire d'un bonus 2 application
immeédiate : ils peuvent effectuer le
déplacement d'un navire.

Ty Sil © est présent dfan.s 1?1 cité au
o moment ol une carte Epidémie est
EP'@MI E" | révélée, les joueurs n'appliquent pas

les effets de la catastrophe. Ils

2 2 bénéficient au contraire d'un bonus a
) VA

. application immédiate : ils peuvent

placer un jeton Byzantin sur une zone terrestre
exploitable du plateau.

GRANGE Sila est présente dans la cité

i au moment de la résolution d'une

Entretien phase d'entretien, elle diminue de 3 le

Q montant total de blé que les joueurs

S ., doivent payer pour conserver leurs
2 ~ autres batiments. De plus, la

ne colite aucune ressource pour étre conservée.



MEMO « BATIMENTS »

Lorsqu'un joueur emploie le PORT
durant la phase batiment, il effectue le

déplacement d'un navire de son choix
"@" — y compris un navire qui vient d'étre
. < | déplacé par l'action d'un personnage.
3 S Ce déplacement est soumis aux régles
habituelles de déplacement des navires.

PORT

Lorsqu'un joueur emploie le MARCHE

MARCHE
durant la phase batiment, il échange
) \ des ressources du stock avec la
C% A L il
\ banque. Six échanges sont réalisables :

2 pierres < 2 bois / 2 pierres < 1
esclave / 2 bois < 1 esclave.

N

\%Y

Lorsqu'un  joueur  emploie le
LABYRINTHE  durant la  phase
batiment, il déplace le jeton

LABYRINTHE
@ envahisseur de son choix (sauf ceux
3 3 ayant pénétré la cité) et le repositionne
dans une autre case libre et
franchissable de la carte. Il est possible de déplacer un
jeton envahisseur présent en mer sur des terres, et
inversement. Le retrait du jeton envahisseur et son
replacement sont soumis aux regles habituelles de retrait
et de placement des jetons du méme type.

Sil est présent dans la cité
au moment ol une carte Incendie est
révélée, les joueurs n'appliquent pas
les effets de la catastrophe.

AQUEDUC
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GRENIER Sile est présent dans la
A BLE cité au moment de la résolution d'une

Entretien phase d'entretien, il diminue de 6 le

Q montant total de blé que les joueurs
: | doivent payer pour conserver leurs
3 O autres batiments. De plus, le

ne cofite aucune ressource pour étre conservé.

\ \ \
\ \ \
GRAND Lorsqu'un joueur emploie le GRAND
MOULIN MOULIN durant la phase bitiment, il

récupére immédiatement 2 blés de la
banque, qu'il place dans le stock de

4 4 ressources.

Lorsqu'un joueur emploie le BAGNE

BAGNE
durant la phase batiment, il récupere 1
\ esclave de la banque, qu'il place dans
\ le stock de ressources.

ABBAYE Lorsqu'un joueur e.mploie 'I'ABBAYE

durant la phase batiment, il place 1

jeton Byzantin sur une case libre d'une

"@" zone terrestre exploitable du plateau

(ne concerne pas les garnisons). Ce

4 4 placement est soumis aux régles
habituelles de placement des Byzantins.

Lorsqu'un joueur emploie la ToOur pE
GUET durant la phase batiment, il
place 1 garde-frontiere sur une case
libre d'une garnison. Ce placement est
soumis aux régles habituelles de
placement des gardes-frontiéres.

CONSULAT | Quand le est présent dans
a cit¢, il donne aux joueurs la
"DIPLOMATIE" | possibilité de payer un colit en

ressource réduit pour effectuer une
4 4 diplomatie aprés le tirage d'une carte
« Envahisseurs » (ne s'applique ni aux

Invasions Nord/Sud ni aux Corsaires).

A la fin de la partie, la

rapporte aux joueurs autant de points
de prestige que la moitié (arrondie &
l'inférieur) du nombre de blé encore
détenu par les joueurs dans leur stock
de ressources.

ARENES

A4

X p)

d'invasion X\)
plateau.

A la fin de la partie, les

rapportent aux joueurs autant de
points de prestige que le nombre de
jetons Byzantins et
actuellement présents sur une case
franchissable (comportant le logo
ou l'une des quatre cases de garnison du

navires

CIMETIERE

Gp= i
X )

A la fin de la partie, le

rapporte aux joueurs autant de points
de prestige que la moitié (arrondie a
l'inférieur) du nombre d'envahisseurs
éliminés durant la partie (jetons placés

SENAT

"DIPLOMATIE"
=1
X p)

sur la tuile uniquement).

A la fin de la partie, le rapporte
aux joueurs autant de points de
prestige que le nombre de cartes
événements de type « Envahisseurs »
résolues par  diplomatie durant la
partie.

CATHEDRALE

m E:: R
A \ «(U’!&“ i\
\ &

X\ /5

A la fin de la partie, la

rapporte aux joueurs deux points de
prestige pour chaque batiment (sauf
murailles) encore présent dans la cité 2
la fin de la derniére phase d'entretien
(la elle-méme rentre en

compte dans ce calcul).



